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Missé&o Climatica: Jovens em Agao! Instrucdes

OBSERVACOES

« Leia asinstrucdes e jogue pelo menos uma vez com todos os
Mmateriais antes de usar o0 jogo em sala de aula.

« Vocé pode acompanhar as instrugcées em video no canal oficial do
projeto no YouTube: youtube.com/@missaoclimatica.
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Missé&o Climatica: Jovens em Agao! Instrucdes
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Missé&o Climatica: Jovens em Agao! Instrucdes

INFORMAGCOES GERAIS

1. Apresentacao do Jogo

Missdo Climatica: Jovens em Ac¢ao! é um jogo cooperativo que promove o pensamento
critico, a resolucdo de problemas e a colaboracdo entre os estudantes. Por meio de uma
narrativa imersiva e desafiadora, os jogadores devem solucionar uma série de desafios
relacionados as mudancas climaticas para salvar o planeta e a humanidade do colapso
climatico.

2. Objetivo do Jogo

Envolver os alunos em uma experiéncia ativa de aprendizagem sobre a crise climatica,
suas causas estruturais e seus impactos nos ecossistemas, territorios e comunidades
brasileiras.

3. Numero de Participantes

O jogo deve ser realizado com cinco grupos com até seis participantes cada.
e NUmero minimo: cinco alunos (um por grupo).
e Numero ideal: de 15 a 30 alunos (trés a seis por grupo).

Recomenda-se que cada grupo tenha pelo menos trés participantes, o que favorece a
troca de ideias e a divisdo de papéis entre os personagens-especialistas..

B B W o s PR BRI R R R

E se a turma tiver mais de 30 alunos?
Caso a turma seja maior, € possivel adaptar a dinamica, mantendo os cinco grupos, mas
aumentando o numero de integrantes em cada um. O essencial é garantir que todos os

grupos estejam representados, pois cada um € responsavel por uma etapa especifica da
missao.

LS S FN.

4. Duracao

O jogo Missao Climatica pode ser realizado em aproximadamente 90 minutos, divididos
em dois momentos principais. Esses momentos podem ocorrer em duas aulas
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consecutivas ou em dias diferentes, conforme a sua organizagao.
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Missé&o Climatica: Jovens em Agao! Instrucdes

Estrutura de tempo sugerida:
e Momento 1 - Preparacdo e imersao na narrativa

o Duracdo média: 45 minutos.
o Objetivo: envolver os alunos na narrativa do jogo, formar os grupos e apresentar
as instru¢des da missao.
e Momento 2 - Desafios e encerramento

o Durag¢do média: 45 minutos.
» 35 minutos para a resoluc¢ao dos seis desafios em sequéncia.
= 10 minutos para o encerramento, que inclui a montagem do quebra-cabeca e a
reflexao final.

Importante

Durante o jogo, ofereca dicas pontuais caso perceba que os grupos estao travados ou
desmotivados. Essas pistas devem ser usadas com moderac¢do, para manter o desafio e o
engajamento da turma.

5. Salas e materiais

Para garantir uma experiéncia imersiva e bem organizada, € importante preparar o
espaco da sala com antecedéncia.

Materiais basicos:
¢ 1 mesa central (preferencialmente a mesa do professor);

THTEd VE T T T e

e Mesas ou carteiras para os alunos organizarem seus grupos;
e 1 caixa de som (opcional);

e 1 projetor ou TV (opcional);

e 1 celular ou computador com acesso a internet.

L
-l
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Organizacao do espaco:

A mesa central servira como palco principal do jogo. Nela ficara a mochila trancada,
posicionada de modo que todos 0s grupos possam se aproximar facilmente. Evite deixar
carteiras ao redor da mesa central para garantir um bom fluxo de movimentacao.

WS S VY, 4N BN S T LA LD PRI e

Os alunos podem trabalhar nas proéprias carteiras ou organizados em mesas agrupadas
por equipe, conforme a sua preferéncia.

Dica: explore outros espacos da escola sempre que possivel. A biblioteca, a sala de leitura,
0 patio coberto ou uma sala multiuso podem trazer ainda mais impacto a experiéncia.
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Missé&o Climatica: Jovens em Agao! Instrucdes

6. Facilitador

No contexto do jogo Missdo Climatica: Jovens em Ac¢ao!, o facilitador é quem prepara,
conduz e garante o bom andamento da experiéncia. Seu papel é essencial para criar uma

atmosfera envolvente e manter a fluidez do jogo.

Responsabilidades principais:

e Verificar se a mochila esta completa antes do inicio da atividade.

e Conduzir a abertura do jogo, apresentar a narrativa e engajar os alunos na missao.
e Acompanhar o desenvolvimento dos desafios, oferecendo dicas pontuais quando
necessario (consulte o Guia Rapido do Jogo).

Avaliar se as solucdes apresentadas pelos grupos estao corretas.

Encerrar a atividade com uma reflexdo final.

Organizar os materiais ao término do jogo, garantindo que o proximo facilitador os
encontre prontos para reutilizagdo (consulte o Guia para Jogar Novamente).
Estimular os alunos a cuidarem dos materiais, promovendo a preservacdo do jogo
para que possa ser utilizado por muitas turmas ao longo do tempo.

Importante

e Durante o jogo, mantenha o Guia Rapido do Jogo sempre a mao. Ele contém as
solucBes dos desafios e auxiliara na orientacdo e no acompanhamento do progresso
dos grupos.

THTEd VE T T T e
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7. Materiais de apoio

S

Para que a experiéncia do jogo seja completa, criamos uma série de materiais de apoio.
Cada um deles tem um papel importante antes, durante e depois do jogo:

?

¢ Manual de Instrug¢des
Este é o documento que vocé esta lendo agora. Ele traz todas as informacgdes essenciais
sobre os componentes do jogo e a organizacdo dos encontros. E altamente recomendado

WS S VY, 4N BN S T LA LD PRI e

que vocé leia este manual com calma e, se possivel, vivencie o jogo uma vez antes de
aplica-lo com os alunos.
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Missé&o Climatica: Jovens em Agao! Instrucdes

e Guia Rapido do Jogo
Um material de consulta rapida, para ser usado durante a aplicacdo do jogo. Traz um
resumo dos desafios, solu¢des corretas e sugestdes de dicas que podem ser dadas aos
grupos, caso estejam travados. Tenha este guia sempre a mao!

e Guia paraJogar Novamente
Instru¢des passo a passo para reorganizar todos os componentes apds o uso, garantindo
gue o jogo esteja pronto para ser reutilizado por outra turma ou facilitador.

e Guia Pratico para Docentes
Um documento pedagdgico com reflexdes e sugestdes para aprofundar os temas
abordados no jogo em sala de aula. Pode ser usado como ponte para projetos, debates
ou sequéncias didaticas complementares.

Importante
¢ Nenhum desses materiais deve ser compartilhado com os alunos. Eles contém
respostas, pistas e instru¢des que alterariam a experiéncia do jogo se forem
acessados por quem esta participando dos desafios.
e Vocé pode assistir as instru¢des em video no canal oficial do projeto no YouTube:
youtube.com/@missaoclimatica
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Missé&o Climatica: Jovens em Agao! Instrucdes

APRENDENDO A JOGAR

1. Componentes do Jogo

Antes de iniciar a atividade, confira se todos os materiais estdao presentes e organizados
corretamente na caixa do jogo. A lista completa e as instru¢des para reposicdo estao
disponiveis no Guia para Jogar Novamente.

SATRITHERERTRA T | D

Importante

Os seguintes materiais devem ser retirados da caixa armazenadora, pois contém
informacdes restritas ao facilitador:

e Manual de Instrucdes;

e Guia Rapido do Jogo;

e Guia paraJogar Novamente.

Componentes do Momento 1
e 1 caixa armazenadora;

5 dossiés (um para cada grupo);

30 crachas de personagem-especialista (seis para cada grupo);
40 pecas de sorteio dos grupos (oito de cada tema);

1 tubo-lata para sorteio das pecas.

'i
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Componentes do Momento 2
¢ 1 mochila (trancada com cadeado);
e 1 saco de algodao cru com 25 pecas de quebra-cabeca.

s

¢ Nivel Zero: causas das mudancas climaticas
o 1 mochila;

1 cadeado;

5 mapas-mund;;

o

e S ry,
o O

5 lanternas UV;

o

1 cartdo de instru¢des da Zuri para os gedgrafos.

=0 40
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Missé&o Climatica: Jovens em Agao! Instrucdes

¢ Nivel 1: impacto das mudancas climaticas nos ecossistemas brasileiros
o 1 envelope de tecido preto “Desafio 1”;
o 1 mapa dos biomas brasileiros;
o 1 cartdo de instrucbes da Zuri para os influencers;
o 5 cartdes com informacdes sobre os impactos das mudancas climaticas nos
biomas brasileiros;
o 1 saquinho de tecido branco;
o 6 fichas de madeira (1 amarela, 1 rosa, 1 azul, 2 verdes e 1 roxa).

SATRITHERERTRA T | D

¢ Nivel 2: impacto das mudancas climaticas nas comunidades
o 1 envelope de tecido preto “Desafio 2"
o 1 cartdo de instru¢des da Zuri para os lideres comunitarios;
o 5 labirintos;
o 5 fotos polaroids de jovens moradores de comunidades impactadas pelas
mudancas climaticas;
o 5 marcadores para quadro branco (cor preta).

¢ Nivel 3: justica climatica

o 1 envelope de tecido preto “Desafio 3";

o 1 cartdo de instrucBes da Zuri para os assistentes sociais;

o 5 cartdes com informagdes sobre 0s grupos sociais mais vulneraveis a crise
climatica (mulheres, pessoas negras, comunidades tradicionais, pessoas idosas e
criangas);

o 5 6culos 3D.

¢ Nivel 4: desinformacgao na crise climatica
o 1 envelope de tecido “Desafio 4"
o 5 sacos de algodao cru com corddes coloridos;
o 1 cartdo de instrucBes da Zuri para os jornalistas;
o 25 cartdes em formato de celular com postagens sobre a crise climatica.

e S ry,
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Missé&o Climatica: Jovens em Agao! Instrucdes

¢ Nivel 5: solu¢des para adaptagao do territério as mudancgas climaticas
o 1 envelope de tecido preto “Desafio 5"

o 5sacos de algodao cru com corddes coloridos;

o

1 cartao de instru¢des da Zuri para os urbanistas;
1 tabuleiro com mapa do territério;

25 cartBes-solugdes;

5 suportes de madeira para o cartdo solugao.

(¢]

(¢]
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2. Preparando a Sala

e Posicione uma mesa central no meio da sala, livre de objetos.

e Organize os grupos em mesas ou carteiras dispostas em cantos da sala, permitindo
que todos trabalhem sentados com conforto.

e Se sua sala tiver projetor ou TV, acesse o link e deixe o video da Zuri pronto para ser
exibido.

e Se vocé tiver uma caixa de som, conecte-a ao seu celular e acesse o link para
reproduzir o audio.

Acesse o canal do projeto no YouTube para reproduzir o video com a mensagem da
Zuri: youtube.com/@missaoclimatica.
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Missé&o Climatica: Jovens em Agao! Instrucdes

0 JOGO

Momento 1

1. Formacgao dos grupos

Objetivo Organizar os alunos em cinco grupos.

Cada aluno sorteara uma pe¢a com uma palavra-chave.
Mecanica Palavras da mesma tematica indicam que os alunos pertencem
a0 Mmesmo grupo.

Tempo 15 minutos.

e 40 pecas com palavras-chave (oito pecas de cada tema);
e 1 tubo-lata para o sorteio.

Materiais

Orientacgoes

Apresente o inicio da missao aos alunos dizendo que vocés farao parte de uma

THTEd VE T T T e

missao colaborativa.

L
-l

Entregue uma peca para cada aluno ou peca que cada um retire uma do tubo-lata.

S

Cada peca traz uma palavra-chave relacionada a um tema: plantas, animais, meios
de transporte, cidades ou objetos.
e Os alunos que tiverem palavras do mesmo tema formam um grupo.

?

Cada grupo permanecera junto até o final da missao.

Importante

e Antes da aula, coloque no tubo-lata apenas o niumero exato de pecas

WS S VY, 4N BN S T LA LD PRI e

correspondente ao numero de alunos. Assim, evita-se a sobra ou falta de pecas
durante o sorteio.

e Certifique-se de distribuir o mesmo numero de palavras por tema, para garantir
equilibrio na formagado das equipes. Por exemplo, em uma turma com menos
alunos, evite que cinco alunos recebam plantas enquanto apenas dois recebam
animais. Isso ird gerar grupos desproporcionais e dificultar a dinamica.

e 12
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Grupo 1: plantas

Tucano Capivara Tuiuit

Grupo 3: meios de transporte

Motocicleta i Onibus [ Bicicleta

Grupo 4: cidades

Grupo 5: objetos
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Instrucdes

.‘ 2. Introducao a narrativa
Fi
= Objetivos Introduzir e ambientar a narrativa do jogo para os jovens.
! Mecanica Aluhos sdo apresentados a missao climatica com o video da
_ Zuri.
=—
—
===
-
- Tempo 5 minutos.
Materiais Video da Zuri.

Orientacoes

ajuda.

celular.

e S ry,

¢ Inicie o jogo criando uma atmosfera de mistério para despertar a curiosidade dos
alunos e conecta-los a narrativa. Vocé pode utilizar a sugestdo abaixo para iniciar a
conversa com com a turma:

“Vocés sabem o que sdo as mudangas climdticas?

Ja imaginaram como o planeta pode estar no ano de 2100?
E se eu dissesse que recebemos uma mensagem de alguém que vive nesse futuro distante?
Uma habitante do ano 2100 quer contar pra gente como o mundo estd e pedir a nossa

Estdo prontos para descobrir o que ela tem a dizer?”

e Em seguida, coloque o video da Zuri, que deve estar preparado com antecedéncia.
e Se ndo houver TV ou projetor, reproduza apenas o audio em uma caixa de som ou no

e (Caso ndo disponha de nenhum dispositivo, leia em voz alta a mensagem da Zuri,
disponivel no Guia Rapido do Jogo.
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Missé&o Climatica: Jovens em Agao! Instrucdes

3. Escolha dos personagens-especialistas e analise dos dossiés

Refletir sobre a importancia de cada especialista e escolher qual
Objetivos personagem representar durante a missdo; analisar o contetido
do dossié.

Leitura coletiva dos dossiés e dos crachas de personagens-
Mecanica especialistas. Cada grupo discute os perfis e escolhe qual
personagem cada integrante ird representar.

Tempo 20 minutos.

e 5 dossiés (um por grupo);

e 30 crachas com perfis dos personagens-especialistas (seis
por grupo): gedgrafo, lider comunitdrio, assistente social,
influencer, jornalista e urbanista.

Materiais

Orientacoes

e Entregue um dossié para cada grupo e explique que a cor da borda interna sera a cor
de identificacdo do grupo durante toda a missao.
Peca que cada aluno escolha um personagem-especialista para representar,
observando as caracteristicas e habilidades descritas nos crachas.
Convide os grupos a refletirem com perguntas como:

o Quem se identifica com esse personagem?

o Que habilidades ele traz para a missao?
e Se ojogo for aplicado em duas aulas consecutivas, pe¢a que os alunos coloquem o
cracha do personagem escolhido.
Em seguida, peca que analisem o dossié com atencao, destacando que ele contém
informacdes essenciais para resolver os desafios da missao.

i
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Importante

e Em turmas com menos de 30 alunos, alguns poderdo representar mais de um
personagem-especialista.

e Reforce com a turma que o dossié deve permanecer com o grupo durante todo o jogo,
pois sera consultado em diferentes momentos da missao.
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cracha do
personagem-especialista

4. Instrucdes

Reforcar o proposito e as etapas da missao climatica e criar

Objetivos , - ,
expectativa para o préximo momento do jogo.
Mecanica Escuta coletiva das instrucdes do jogo.
Tempo 5 minutos.

e Mochila do jogo trancada (colocada no centro da sala);
Materiais e Instrucdes (também disponivel no Guia Rapido do Jogo).
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Orientacoes
e Coloque a mochila trancada no centro da sala e explique que ela guarda mensagens e
informac&es enviadas do futuro.
e Em seguida, leia as instru¢des do jogo em voz alta para toda a turma.
¢ Ao final, mantenha o clima de suspense, reforcando que a missdo ira comecar.

Instrugoes

Atencdo, equipes!

Dentro dessa mochila vinda do futuro estéo cinco desafios que vocés precisam resolver para
salvar a humanidade do colapso climatico.

A primeira tarefa é abrir a mochila.

Observem com atencdo e encontrem a carta de instruc¢ées para o geografo, ela contem a
pista para descobrir a senha do cadeado.

Assim que abrirem a mochila, resolvam os desafios na sequéncia.

A cada desafio resolvido, seu grupo ganhara uma peca do quebra-cabeca. Mas atencgdo: as
pecas so serdo entregues quando todos os grupos concluirem o desafio.

Por isso, compartilhem pistas, ajudem os outros grupos e colaborem uns com outros.

Vocés tém 40 minutos para resolver os desafios, montar o quebra-cabeca e completar a
misséo.

O cronémetro vai comegar a contar... Boa sorte!

!
!
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Importante

Ty
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e Explique aos alunos que cada desafio é voltado para um personagem-especialista.

Quando o desafio for anunciado, os alunos que representam esse personagem

devemir até a mesa central, ouvir as instru¢des e depois guiar suas equipes na

resolu¢do da tarefa.

e Reforce que eles podem explorar a mochila para encontrar a carta de instrucdes para

o gedgrafo, mas nao podem forcar sua abertura.

Se preferir, leia as instrucdes para o gedgrafo em voz alta para a turma. A entonagdo

certa é importante para a compreensdo das pistas.

e (Caso o0 jogo nado esteja sendo aplicado em aulas consecutivas, leia novamente as
instru¢des no inicio do segundo encontro. Assim, os alunos retomam a historia e se
reconectam com a missao.

LS S FN.
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mochila do
jogo com os
desafios

“
-
i
-
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Momento 2

e Apos a leitura das instrucdes, inicie 0 Momento 2 retomando brevemente os
pontos-chave:
o Os mesmos cinco grupos do Momento 1 serdo mantidos durante toda a missdo.
o O jogo consiste em desafios sequenciais, cada um voltado a um personagem-
especialista.
o A cada desafio resolvido, os grupos recebem uma peca do quebra-cabeca.
o Ao final, as pecas deverao ser reunidas para revelar o que é necessario para
transformar a realidade climatica.
e Em seguida, inicie o crondmetro de 40 minutos. Vocé pode usar o crondmetro do
celular ou reproduzir o video “Crondmetro” disponivel no canal do projeto no
YouTube: youtube.com/@missaoclimatica.
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Instrucdes

"i

‘ 1. Desafio Zero

Objetivo

Descobrir a senha do cadeado ao interpretar dados ocultos
sobre as causas das mudancas climaticas.

Mecanica

Utilizar a lanterna UV para revelar numeros ocultos nos mapas e

soma-los para obter o c6digo do cadeado.

5 minutos.

1 carta com instruc¢des para os gedgrafos;
5 Lanternas UV (ultravioleta);

5 mapas-mundi;

1 dispositivo para cronometrar o tempo.

-
—
.
-
-
—
=
—
—-
Tempo
Materiais

senti
closcolm rLas

dos ou

Quando tudo se somar, o caminha
se abrird.

lanterna UV

instrucdes
parao
gedgrafo

mapa-mundi
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Missé&o Climatica: Jovens em Agao! Instrucdes

Orientacoes

e ApOs a leitura das instrucdes, os grupos devem explorar a mochila. No bolso externo,
encontrarao:

o 5 mapas-mundi;

o 5lanternas UV;

o 1 mensagem da Zuri com instrucdes para os gedgrafos.
e A mensagem explica como descobrir o c6digo do cadeado.
e Com as lanternas UV, cada grupo deve procurar e revelar um numero oculto em seu
mapa, relacionado a emissdo de gases de efeito estufa.
Depois, 0s grupos precisam somar os cinco numeros encontrados para formar a
senha do cadeado.
Quando descobrirem o cédigo correto, poderdo abrir a mochila e seguir para o
proximo desafio da missao.

R G A S A f W /R MI R AR LY .,

N
Solugao
O Brasil ja desmatou cerca de 33% de toda a sua vegetac@o nativa.
Grupo 2 Entre 1990 e 2021 os EUA lancaram mais de 188 gigatoneladas de GEE -
na atmosfera. -
-
=
Grupo 3 Cada pessoa na Unidio Europeia é responsavel por cerca de 7 -
toneladas de GEE lan¢ados na atmosfera. -
Grupo 4 A China emite quase 26% de todo o GEE do mundo.
i
Grupo 5 A Africa emite menos de 5% dos gases de efeito estufa no mundo. ?
¥
( 33+188+7+26+5=259 J
Importante
e Observe se 0s grupos estao conseguindo se organizar. Caso perceba que estao
travados, incentive-os a compartilhar o que encontraram e a raciocinar em conjunto.

e Lembre-se: este € um desafio em que todos os grupos devem construir, juntos, uma
Unica resposta.
o Certifique-se de testar o cédigo previamente.

40
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Missé&o Climatica: Jovens em Agao! Instrucdes

2. Desafio 1

)

Reconhecer os impactos das mudancas climaticas em diferentes
Objetivo biomas brasileiros e identificar corretamente o bioma descrito no
cartao.

Ler o cartdo descritivo e associa-lo ao mapa dos biomas do Brasil.
O grupo deve analisar os impactos apresentados e identificar, a
partir das pistas e informac8es do dossié, qual bioma esta sendo
descrito.

Mecanica

Tempo 5 minutos.

1 envelope de tecido “Desafio 1";

1 cartdao com instrucdes da Zuri para os influencers;
1 mapa do Brasil grande com os biomas brasileiros;
5 cartBes descritivos de impactos nos biomas;

6 fichas de madeira;

5 pecas do quebra-cabeca (uma por grupo).

Materiais

mapa dos

biomas

InstrugBos para os Influencers

AT s P SN T A LD E PR AT RRT L
ST NI R RN FT F ) | S

Influencer, vocé tem o poder de
espalhar conhecimento!

by
4

Nosso planeta estd mudando e os
biomas brasileiros estio sofrendo
com a crise climdtica.

instrugdes para os
influencers

—"ﬂl

Use as informagbes do dossié para
descobrir qual bioma estd sendo
descrito no cartio e posicione sua
ficha no mapa.

# Desmatamento acelerado e |
perda de biodiversidade

Pesquisande solbwe a crise ehmitica

i fichas de
madeira

gande o5 manguezals. Esses ecossis.

Temas que antes eram bameiras natu.

rais contra inundagbes, agora sofrem

com & salinidade ¢ a falts de espaco

para se expandirem. Antes de alertar

Wl scus seguidores. descubra: emv qual
T

bioma

CLAIA/\IASAST/CA 21
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Missé&o Climatica: Jovens em Agao! Instrucdes

Orientacgdes

e Apos a abertura da mochila, lembre os alunos de que os desafios devem ser
resolvidos em sequéncia.
e Peca que abram o envelope do Desafio 1 e retirem o cartdo de instrucdes. Os alunos
qgue representam o papel de influencers devem se dirigir a mesa central.
e Depois da leitura das instruc¢des da Zuri para os influencers, os jogadores devem
colocar o mapa dos biomas sobre a mesa central e localizar, dentro do envelope:

o o cartdo de impacto, com o verso colorido da cor do grupo;

o a ficha (ou fichas) de madeira da mesma cor.
Os grupos devem ler o texto do cartdao com atencdo e, com base no mapa dos biomas
do Brasil e nas informacdes do dossié, identificar o bioma descrito.

Ao chegar a resposta, devem posicionar a ficha da cor do grupo sobre a area
correspondente ao bioma no mapa.
Quando todos os grupos tiverem colocado suas fichas corretamente, entregue a
primeira peca do quebra-cabeca.

A
Solugao I
Amazénia :
=
-
Grupo 2 Caatinga ~
B
Grupo 3 Mata Atldntica E
I

Grupo 4 Pampa e Cerrado

Grupo 4 Pantanal

Importante

B A B S .y /SRR EIRE A ALY R

e O mapa dos biomas deve estar acessivel e visivel para todos os grupos, posicionado
sobre a mesa central.

e O cartao do grupo verde descreve dois biomas; portanto, a equipe deve posicionar as
duas fichas no mapa.

e Este desafio é uma excelente oportunidade para reforcar o uso do dossié como fonte

de informacdo. Estimule os grupos a consultar os dados disponiveis no material.
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Misséo Climatica: Jovens em Acéo!

Instrucdes

3. Desafio 2

Objetivos

Refletir sobre os impactos reais da crise climatica e ajudar
personagens afetados, percorrendo corretamente um labirinto
com base em suas escolhas e conhecimentos.

Mecanica

Responder as perguntas corretamente para avancar até a saida do
labirinto.

Tempo

5 minutos.

Materiais

¢ 1 envelope de tecido “Desafio 2";

e 1 cartdo com instrucdes da Zuri para os lideres comunitarios;
¢ 5 labirintos;

e 5 polaroids de personagens afetados por eventos extremos;
e 5 marcadores para quadro branco;

e 5 pecas do quebra-cabeca (uma por grupo).

Grupo 1: ajude Joko o compreen-
der come as ondas de calor afetam
B Suh comunidade

o Pergunta 1 alim o descenforto térmica,
quals problemas do sadde podem wer

@ Adergiss ¢ iritacka ra pele. vem grandes
it pard & sade.

Doeng i ripir st b prir-
S0 L] & NS0 G deiirataghs.

B B . o F e JFR RN IR R T R e
E
:
k

amamummm
podem aumantar o rivcn de incindiox
& commsidades periféricad?

@ommmumuﬂ
enerpia fazendo com aue o fos
deeretam @ peguem fogo
Charants o pericdon. de calor extreme,
FrilEs peiickt dtalam apacelas de
* venibledones. sobie
camegands 3 rede sldinca, que pode
BrRiie 6 Curthw CauRer Inchadion,

& FW,

0 Pergunta X por que bairnes pevifiricon
e s Com ofiles de caler dogue
reghees nabres da cidadeT

@Duwm-nwmuw
o i
@wan codfumam fer mencd  Anas
IS § CORUES S
P ventiagio.

marcador

InstrugBes para os Lideres Comunitirios

Lider Comunitdrio, as mudangas
climaticas j4 afetam a vida das pessoas
ao seu redor.

Leia o relato da polarold que vocé
recebeu ¢ entenda alguns desafios
enfrentados por quem

mora na sua comunidade.

Depois, responda &s perguntas para
trilhar o caminho correto no labirinte.

instrucdes
para os lideres
comunitarios

labirinto

polaroids

MISSAQ
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Missé&o Climatica: Jovens em Agao! Instrucdes

Orientacoes

e ApOs receberem a primeira peca do quebra-cabeca, os alunos devem pegar o

envelope de tecido do Desafio 2 e retirar o cartao de instrucdes.

Os jogadores que representam o papel de lideres comunitarios devem se dirigir a
mesa central.
Depois de lerem as instruc¢des, cada grupo deve encontrar dentro do envelope:

o 1 labirinto com o verso colorido da cor do grupo;

o 1 polaroid presa ao labirinto, representando um personagem impactado pela crise

climatica.

O labirinto simboliza o caminho de reflexdo de cada personagem. Para encontrar a
saida correta, cada grupo deve responder a trés perguntas:

o Respostas certas fazem o grupo avancar.

o Respostas erradas desviam o caminho e exigem nova tentativa.
Quando todos os grupos completarem o percurso corretamente, entregue a
segunda peca do quebra-cabeca.

Solucao
Pergunta 1: B | Pergunta 2: B | Pergunta 3: B
Grupo 2 Pergunta 1: B | Pergunta 2: A | Pergunta 3: B
Grupo 3 Pergunta 1: B| Pergunta 2: A | Pergunta 3: A
Grupo 4 Pergunta 1: B| Pergunta 2: B | Pergunta 3: A
Grupo 5 Pergunta 1: A | Pergunta 2: B| Pergunta 3: A
Importante

¢ Incentive que os jogadores consultem o dossié para responder corretamente as

perguntas.

TN T e ANV W AR T
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Missé&o Climatica: Jovens em Agao! Instrucdes

4. Desafio 3

Compreender por que certos grupos sociais sofrem mais com os

Objetivo _ , S
impactos da crise climatica.

Por meio da leitura filtrada por uma lente colorida, os alunos
Mecanica devem revelar a frase que explica por que seu grupo social € mais
vulneravel as mudancas climaticas.

Tempo 5 minutos.

1 envelope de tecido “Desafio 3"

1 cartdao com instrucdes da Zuri para os assistentes sociais;
Materiais e 5 cartbes com textos sobre grupos sociais;

5 6culos 3D (lentes azul e vermelha);

5 pecas do quebra-cabeca (uma por grupo).

a TH AT VBT T rras THUpmmmmmmme e 7 1 4 o ™

T cartdo grupo
social

K alesicp sadakdickn teng énenodidifia
auldgdeideale dasantirlbeges ate
ga alitmetdane bideiceaugemasm

thorn anpenbesedtpo shasl ardesach -
tnedinaturais.

InstrugBes para os Assistentes Socials

Assistente social, € hora de agir
com justiga!

As mudancas climdticas ndo atingem a
todos da mesma forma. Voce recebeu o
relato de um grupo social vulnerdvel.

ASSISTENTE
SOCIAL TE

——

Use a lente da justica climdtica para
responder: por que esse grupo sofre
mais com a crise climdtica?

S Y, 4R B S ey A LT RN
o o e o

6culos 3D instrucdes para
assistente social
TISSAQ
ik 75
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Missé&o Climatica: Jovens em Agao! Instrucdes

Orientacgdes

Depois de receber a peca do quebra-cabeca do desafio anterior, os alunos devem
abrir o envelope de tecido do Desafio 3 e retirar o cartdo de instrugdes.
Os jogadores que representam o papel de assistentes sociais devem se dirigir a
mesa central.
Apoés a leitura das instrucdes, cada grupo deve encontrar dentro do envelope:

o 1 cartdo com um texto sobre um grupo social, com o verso colorido da cor do

grupo;

o 1 6culos 3D.
Ao ler o cartdo com uma das lentes do 6culos 3D, cada grupo deve revelar uma frase
oculta que explica por que seu grupo social € mais impactado pela crise climatica.
Oriente que 0s grupos consultem os dossiés para confirmar a interpretacado correta da
frase.
Quando todos os grupos identificarem corretamente sua mensagem, entregue a
terceira peca do quebra-cabeca.

TN Ty v VY WA T

Solugao
A desigualdade de género limita a capacidade das mulheres de se
adaptarem e se recuperarem dos impactos das mudancas climadticas.
Comunidades tradicionais enfrentam perda de terras e ecossistemas,
Grupo 2 ameacando suas culturas e modos de vida jd afetados pela crise
climatica.
Por causa do racismo ambiental, pessoas negras vivem em regides
Grupo 3 com menos infraestrutura e estéo mais expostas a desastres climdticos
extremos.
Grupo 4 Menos recursos e habilidades deixam as criangcas mais sensiveis a
mudancas drasticas causadas pela crise climatica.
Grupo 4 Idosos podem ter condi¢bes de saude pré-existentes, como problemas
respiratorios e cardiacos, que podem se agravar com ondas de calor.
pE—
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Missé&o Climatica: Jovens em Agao! Instrucdes

5. Desafio 4

e

Diferenciar conteudos verdadeiros e falsos sobre mudancas

Objetivo R
climéaticas.

Os grupos devem analisar postagens de redes sociais e
Mecanica | identificar corretamente trés postagens verdadeiras para
completar o desafio.

Tempo 7 minutos.

1 envelope de tecido “Desafio 4”;

1 cartdao com instrucdes para os jornalistas;

5 sacos com corddes coloridos;

25 cartBes com postagens de redes sociais (duas falsas e trés
verdadeiras por grupo);

5 pecas do quebra-cabeca (uma por grupo).

Materiais

InstrugBes para os Jornalistas

instrucgdes para os
jornalistas

Jomnalista, em meio & crise climatica,

a desinformagdo pode se espalhar
id ite, Mas o Seu o i

€ com a verdade!

B B W o s PR BRI R R R
[ ] e o o o

Vock recebeu cinco postagens. Trés
siio verdadeiras e duas sio falsas,
as famosas fake news.

Consulte o dossié, e responda: quais
postagens trazem informagoes
confidveis?

Mas seja ripido, o tempo esti
se esgotando!

A N

F P e e e T i e L NI NN RN EE N N e

cartao com
""""""" postagem
¢
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Misséo Climatica: Jovens em Acéo!

Instrucdes

Orientacoes

e Depois de receber a peca do quebra-cabeca do desafio anterior, os alunos devem

abrir o envelope de tecido do Desafio 4 e retirar o cartdao de instrucdes.
e Os jogadores que representam o papel de jornalistas devem se dirigir a mesa central

para ouvir as orientagdes.

e Em seguida, cada grupo deve localizar o saquinho com corddo da cor correspondente

ao seu grupo. Dentro dele, encontrarao:

verdadeiras e duas falsas.

e Os grupos devem ler cada postagem com atenc¢do e, com o apoio das informacdes

contidas nos dossiés, identificar quais sdo as noticias verdadeiras.
¢ Quando todos os grupos identificarem corretamente as trés postagens verdadeiras,
entregue a quarta peca do quebra-cabeca.

Importante

e Reforce que a consulta aos dossiés é fundamental para que os grupos identifiquem
corretamente as postagens verdadeiras.

e Acompanhe o cronbémetro e lembre os alunos de que o tempo esta passando.

e Incentive-os a trabalhar em equipe e a concluir o desafio dentro do limite de 40

minutos previsto para a missao.

Solucao

:
!
-
R
:
—
-
S

[ desastre silencioso mata mais
B do que chuva e deslizamentos

—_—

-

s

E

—

===

-

i o 5 cartbes com postagens de redes sociais sobre mudancas climaticas — trés
A

I

/

1 Buscas sobre "ansieda- B
i de climética' explodem &
t no Google, aumentando §

73 vezes em 5 anos
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SAUDE NOTICIA!

Grupo 2

Seca na Amazdnia forga redugio do
ano escolar de criangas indigenas

Grupo 3 ‘ﬁk

VENDENDO MUI

favelas e periferias re-
i gistram temperaturas
até 10°C mais altas
& que bairros nobres

Grupo 4

12
Telhados verdes ajudam
a reduzir temperatura e
consumo de energia
nas residéncias

Grupo 5

29
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6. Desafio 5

Reconhecer solu¢des sustentaveis que tornem o territério urbano

Objetivo - - " . L
mais justo, habitavel e resiliente as mudancas climaticas.

Cada grupo deve analisar um desafio urbano e, com base nas
Mecanica informacgdes do dossié, escolher uma solu¢do que resolva o
problema apresentado e contribua para o ODS indicado.

AAERITETRERT AT
| -

Tempo 8 minutos.

¢ 1 envelope de tecido “Desafio 5"

e 1 cartbes com instruc¢des da Zuri para os urbanistas;
¢ 1 tabuleiro em lona do Complexo da Maré;

e 5saquinhos com corddes coloridos;

e 25 cartBes-solugdes;

e 5 suportes para solucdo;

e 5 pecas do quebra-cabeca (uma por grupo).

Materiais

tabuleiro
do territoério

cartoes
solugdo

/ suporte para

solucao

Urbanista, o futuro da cidade esta em'
suas maos! Vocé precisa resolver um
problema urbano causado pelas
mudangas climdticas.

Escolha uma solugio sustentivel,
posicione o cartdo no suporte e ajude
a transformar essa comunidade.

instrugdes para
Atengao: a s.olu.qﬁo deve contribuir u rba n ista
«com o ODS indicado. Consulte o
dossié para decidir.

A missdo estd quase no fim.,.acelerem!

b - . = e Y W AR T —
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Instrucdes

Orientacgoes

e ApOs receberem a peca anterior, os grupos devem abrir o envelope de tecido do
Desafio 5 e retirar o cartdo de instrucdes.

e Os jogadores que representam o papel de urbanistas devem se dirigir a mesa central.
e Depois da leitura das instru¢des, cada grupo deve localizar, dentro do envelope de

e Avalie se a solucdo escolhida:

B B W o s PR BRI R R R
([ ]
o o

o Responde de forma coerente ao desafio urbano proposto.
o Contribui com o ODS solicitado.

e Quando todos os tiveram posicionado a solucao correta no tabuleiro, entregue a
quinta e ultima peca do quebra-cabeca da missao climatica.

tecido, o saquinho com corddo da cor correspondente ao seu grupo. Dentro dele,
encontrarao:

o 5 cartdes-solugdes.

o 1 suporte de madeira para posicionar o cartao escolhido.
Oriente os grupos a:

o Ler atentamente o desafio urbano recebido e identificar qual é o problema a ser
resolvido e o ODS indicado.

Consultar o dossié, que contém informacdes sobre os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS).

Discutir em equipe e escolher uma unica solu¢do que resolva o problema e
contribua diretamente para o ODS indicado no desafio.
o Inserir o cartdo da solugdo escolhida no suporte.

o Posicionar o suporte sobre o tabuleiro, na area correspondente a cor do grupo.

i
]
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R
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i Solucao
p_.,; Instalar telhados verdes com hortas urbanas comunitdrias.
I Grupo 2 Criar jardins de chuva para absorver o excesso de agua.
#;-_ i
Grupo 3 Criacdio de ciclovias e incentivo ao uso de bicicletas.
pE—
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Grupo 4 Restaurar barreiras naturais, como recifes de corais e manguezais.

Grupo 5 Criar cooperativas de reciclagem com catadores.

7. Encerramento

Completar a missao, refletir sobre as aprendizagens e
Objetivos comprometer-se com a¢des concretas diante da crise
climatica.

Com as cinco pecas conquistadas ao longo dos desafios, os grupos
Mecanica devem montar juntos o quebra-cabeca final, que revela uma
mensagem de esperanca.

Tempo 10 minutos.

TH TR A VE T T T e

Materiais e 25 pecas do quebra-cabeca reunidas pelos grupos.

L
-l

S

Orientacdes

B B W o s PR BRI R R R

e ApOs todos 0s grupos conquistarem suas pecas, a turma deve se reunir para montar
coletivamente o quebra-cabeca final.

e Quando a imagem estiver completa, encerre o crondmetro e peca que os alunos leiam
a mensagem revelada.

A mensagem convida os participantes a continuar a missao em seu proprio territorio.
Encerre a atividade propondo uma reflexdo coletiva sobre a experiéncia e sobre o que
aprenderam com o jogo.

e Em seguida, peca que a turma escolha trés compromissos que deseje assumir
coletivamente para enfrentar a crise climatica em sua escola ou territorio.

e i

LS S FN.
[ ] [ ]
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-~

Solugao

A LTITETRELT D!

Importante

e Compartilhe sua experiéncia com o jogo e os compromissos da turma na secao
“Jovens em A¢ao” no site do projeto: www.missaoclimatica.org.br.

e Consulte o Guia Pratico para Docentes para desenvolver outras atividades e projetos
sobre a crise climatica com a turma.
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