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Miss&o Climatica: Jovens em Acéo! Guia para Jogar Novamente

SOBRE O GUIA PARA JOGAR NOVAMENTE

Este guia foi criado para garantir que cada turma viva uma experiéncia incrivel com o jogo
Missao Climatica: Jovens em Acao!

Nada melhor do que encontrar o jogo organizado, completo e pronto para comecar. Por isso,
este material ajudara vocé a reorganizar o jogo de forma simples e rapida, garantindo que ele
esteja sempre completo e pronto para a préxima turma. Ao final de cada sessado, tire alguns
minutos para conferir os materiais e guarda-los com cuidado.
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Miss&o Climatica: Jovens em Acéo! Guia para Jogar Novamente

COMO REORGANIZAR O JOGO

Comece pelo fim da missao

A reorganizacdo do jogo deve ser feita do fim para o inicio, comecando pelo Desafio 5 e
terminando no Desafio Zero. Nessa ordem, o primeiro desafio a ser jogado ficara por cima
dentro da mochila, pronto para ser retirado na proxima aplicagdao do jogo.

Assim, na proxima sessdao, VOCé ndo precisara procurar os materiais. Basta abrir a mochila e
comecar diretamente pelo Desafio 1, mantendo o fluxo natural do jogo e economizando tempo
na preparacdo da atividade.
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Miss&o Climatica: Jovens em Acéo!

COMO REORGANIZAR O JOGO
Organize o Momento 2

Todos os elementos utilizados durante o Momento 2 do jogo deverao ser guardados na mochila.
Antes de iniciar a reorganizacdo pelo Desafio 5, repare que o numero do desafio esta indicado

no verso de todas as cartas e materiais.

Essa identificacdo permite reconhecer facilmente a que etapa cada item pertence, tornando o
processo de organiza¢do mais agil e preciso.
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Miss&o Climatica: Jovens em Acéo! Guia para Jogar Novamente

COMO REORGANIZAR O JOGO

DESAFIO 5
1. Coloque os cartdes-solu¢des de cada grupo dentro do saquinho de algoddo com corddo da

cor correspondente.

2. Em seguida, guarde todos os materiais dentro do envelope de tecido “Desafio 5"
e 1 cartdao de instrucdes da Zuri para os urbanistas;
¢ 1 tabuleiro em lona (Complexo da Maré);
e 5 saquinhos com corddes coloridos, cada um com 5 cartdes-solucdes;
e 5 suportes de madeira para os cartdes.

3. Feche o envelope e guarde-o dentro da mochila. Este sera o primeiro item a ser recolocado na
mochila.
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Miss&o Climatica: Jovens em Acéo! Guia para Jogar Novamente

COMO REORGANIZAR O JOGO

DESAFIO 4

1. Coloque os cartdes de postagens de cada grupo dentro do saquinho de algoddao com cordao
da cor correspondente.

2. Em seguida, guarde todos os materiais dentro do envelope de tecido “Desafio 4":
e 1 cartdo de instrug¢des para os jornalistas;

e 5saquinhos com corddes coloridos, cada um com 5 cartdes de postagens.

3. Feche o envelope e guarde-o dentro da mochila sobre o Desafio 5.
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: o Miss&o Climatica: Jovens em Acéo! Guia para Jogar Novamente

COMO REORGANIZAR O JOGO

DESAFIO 3

1. Guarde todos os materiais dentro do envelope de tecido “Desafio 3":
e 1 cartdo de instrucdes da Zuri para os assistentes sociais;
e 5 cartbes com textos sobre grupos sociais;

e 5 6culos 3D.

2. Feche o envelope e coloque-o na mochila sobre o Desafio 4.
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Miss&o Climatica: Jovens em Acéo! Guia para Jogar Novamente

COMO REORGANIZAR O JOGO

DESAFIO 2

1. Prenda com o clipe a polaroid correspondente em cada labirinto:

Grupo 2 Grupo 3 Grupo 4 Grupo 5

Kaique Lorena Rafael Julia

2. Guarde todos os materiais dentro do envelope de tecido “Desafio 2"
e 1 cartdo de instru¢des da Zuri para os lideres comunitarios;

e 5 marcadores para quadro branco;
e 5 labirintos com suas respectivas polaroids.

3. Feche o envelope e coloque-o na mochila sobre o Desafio 3
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Miss&o Climatica: Jovens em Acéo! Guia para Jogar Novamente

COMO REORGANIZAR O JOGO

DESAFIO 1

1. Guarde as fichas de madeira dentro do saquinho de tecido branco.

2. Guarde todos os materiais dentro do envelope de tecido “Desafio 1"
1 cartdo de instruc¢®es da Zuri para os influencers;
1 mapa dos biomas brasileiros;
5 cartdes de impacto;
1 saquinho de tecido branco com 6 fichas de madeira.

3. Feche o envelope e coloque-o por ultimo dentro da mochila sobre o Desafio 2.
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Miss&o Climatica: Jovens em Acéo! Guia para Jogar Novamente

COMO REORGANIZAR O JOGO

DESAFIO ZERO

1. Com todos os envelopes guardados, coloque no bolso externo da mochila:
e 1 cartdo de instru¢des da Zuri para os gedgrafos;
e 5 mapas-mundi;
e 5lanternas UV.

2. Por fim, tranque a mochila com o cadeado.
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Miss&o Climatica: Jovens em Acéo! Guia para Jogar Novamente

COMO REORGANIZAR O JOGO

Organize o Momento 1

1. Coloque os crachas dentro dos dossiés.
e Cada dossié deve conter os crachas dos seis personagens-especialistas: geégrafo, influencer,
lider comunitario, assistente social, jornalista e urbanista.

2. Na caixa de papeldo, ao lado da mochila trancada, coloque:
e Os 5 dossiés;
e O tubo-lata com as 40 pecas de sorteio dos grupos;
e O saquinho de algodao cru com as 25 pecas do quebra-cabeca.

Assim, o jogo ficara organizado e pronto para uma nova Missao Climatica!
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